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Resimen.- Este articulo analiza los fendmenos andémalos relacionados con la consciencia y de
posible relevancia para la ciencia fisica basica y para la préctica de la ingenieria moderna desde el
punto de vista experimental y tedrico en un esfuerzo por identificar aquellos dispositivos, sistemas,
y procesos que puedan facilitar la demostracion de estas anomalias relacionadas con e desempefio
de su operador y hechar luz sobre las caracteristicas de estas aberraciones. Seguimos tres éreas de
trabgjo que estén interrelacionadas. € disefio, implementacion, operacion e interpretacion de
experimentos en PK (psicokinesis) de bajo nivel; el desarrollo de metodologias andliticas para la
evaluacion cuantitativa de los datos de percepcidn remota precognitiva (ESP); y € desarrollo de
modelos tedricos para la correlacion de los datos experimentales, el disefio de mejores
experimentos, y la explicacion fundamental de estos fendmenos.

El primer efecto observado en los experimentos de PK es un desviacion marginal, pero
replicable, de la media de las distribuciones de recuento respecto a las lineas de base empiricas 0 a
las expectativas tedricas, con elevadas ateraciones no discernibles en cualquier momentos. Con
tamana base de datos, se pueden acumular estos desplazamientos de la media esperada por azar con
una regularidad estadistica considerable en altos niveles de significacién, dependiendo ésto tanto
del operador en particular, la direccién del esfuerzo, como de otras condiciones experimentales. En
muchos casos, se encuentra la sefia personal de éxito del operador transferida a través de varios
dispositivos experimentales, incluyendo algunos conducidos por fuentes deterministicas falsamente
aleatorias.

El andlisis cuantitativo de una amplia base de datos de los experimentos de percepcion
remota ha revelado desviaciones similares de la expectativa aleatoria del grado de informacion del
objetivo adquirido por medios anémalos. Técnicas digitales de evaluacion basadas en un espectro
de 30 descriptores binarios, aplicados a todos los objetivos y percepciones del conjunto
experimental, indican una consistente adquisicion de una informacion substancial, especifica e
impresionante de localizaciones geogréficas remotas inaccesible por medio de los canales
sensoriales conocidos. El grado de adquisicién de esta informacion andémala parece ser
independiente de la separacion espacia del percipiente y del objetivo, hasta distancias globales, y
también independiente de la separacion temporal del esfuerzo de percepcion y e aumento de
especificacion del objetivo por € agente, hasta periodos de precognicion o retrocognicion de varios
dias.

En un intento por explicar estos resultados empiricos, hemos propuesto un modelo tedrico
gue invoca metéforas de la mecanica cuantica para describir la interaccion de la consciencia con su
medio ambiente. Representando de este modo a la consciencia mediante las funciones de onda
cuanto-mecanicas, y el medio ambiente fisico por apropiados perfiles de energia potencial, se puede
usar la mecanica ondulatoria de Schrédinger para definir funciones propias y valores propios
indicativos de experiencias psicolégicas y fisicas, normaesy andmalas, de algin modo aplicable a
los disefios experimental es.

Los resultados experimentales, junto con las predicciones genéricas del modelo tedrico,
sugieren numerosas aplicaciones practicas a corto y largo plazo de los fendmenos, y presentan
puntos basicos acerca del papel de laconscienciaen el establecimiento de larealidad.



Abstract.- Anomalous consciousness-related phenomena of possible relevance to basic physical
science and modem engineering practice are experimentally and theoretically in an effort to
identify those device and processes most likely to display operator-related anomalies in their
performance and to illuminate the characteristics of such aberrations. Three interrelated sectors of
effort are pursued: the design, implementation, operation, and interpretation of experimentsin low-
level psychokinesis, the development of analytical methodologies for quantitative assessment of
precognitive remote on data and the development of theoretical models useful for correlation of the
experimental data design of better experiments, and explication of the phenomena on fundamental
grounds.

The primary effect observed in the psychokinesis experiments is a marginal but replicable
shift of the mean of output count distributions with respect to empirical baselines or theoretical
expectations with no discernible alterations in any higher moments. Over large data bases these
mean shifts can compound with considerable statistical regularity to high levels of significance,
depending on the particular operator, the direction of effort, and other prevailing experimental
conditions. In many cases individual operator "signatures' of achievement are found to transfer
across various experimental devices, including some driven by deterministic pseudorandom
Sources.

Quantitative analysis of a large data base of remote perception experiments reveals similar
departures from chance expectation of the degree of target information acquired by anomalous
means. Digital scoring techniques based on a spectrum of 30 binary descriptors, applied to all
targets and perceptions in the experimental pool consistently indicate acquisition of substantial
topical and impressionistic information about remote geographical locations inaccessible by known
sensory channels. The degree of such anomalous information acquisition appears independent of
the spatial separation of the percipient from the target, up to global distances, and also in
inedpendent of the temporal separation of the perception effort from the time of target specification
by the agent, up to periods of precognition or retrocognition of several days.

In an attempt to illuminate these empirical results, a theoretical model has been proposed
that invokes quantum mechanical metaphors to describe the interaction of consciousness with its
environment. By representing consciousness by quantum mechanical wave functions and its
physical environment by appropriate potential enery profiles Schrédinger wave mecanics may be
used to define eigenfunctions and eigenvalues indicative of psychological and physical experience,
both normal and anomalous, in a form applicable to the experimental design.

The experimental results in hand, along with the generic predictions of the theoretical
model, suggest numerous short and longer term practical applications of the phenomena, and raise
basic issues about the role of consciousness in the establishment of reality.

INTRODUCCION

La investigacién de un amplio espectro de fendmenos anémalos relacionados con la
consciencia durante el Ultimo siglo ha producido un gran nimero de resultados provocativos, pero
ninguno que se pueda considerar totalmente convincente en el sentido cientifico convencional. Ni
tampoco esta investigacion produjo suficientes correlaciones empiricas para apoyar ninguna
categoria existente de modelo tedrico para la descripcién y la comprension de tales efectos, y
mucho menos refinar estos modelos con miras a una utilidad funcional. A pesar de esto, las
implicaciones potenciales que esto tiene para muchos campos del quehacer humano son
suficientemente profundos y penetrantes como para que los esfuerzos para su demostracion y
resolucion continle en varias disciplinas. Entre éstas, las diversas areas de la ingenieria ho son
inmunes a las implicaciones, ni impotentes para contribuir en esta busgueda. A través de los tres
mayores campos de la actividad moderna -el procesamiento de energia, materiales, e informacion-
la ingenieria utiliza una multitud de dispositivos, sistemas, y sSituaciones que pueden ser



potencialmente vulnerables a tales interacciones andmalas. En particular, parecerian merecer
puntual atencion aquellas que incluyen una sensitiva interrelacion hombre/méquina, unidades de
procesamiento de sefiadles de bao nivel del tipo microprocesador, sistemas elaborados de
acumulacién de datos, dispositivos que utilizan fuentes de ruido aleatorio o pseudo-aleatorio, y
circuitos integrales de gran escala.

La investigacion presentada aqui consiste de tres componentes, conceptua mente distintos,
pero relacionados en la practica. La primera es un conjunto de experimentos de PK de bajo nive -la
interaccion de la conciencia humana sobre algin dispositivo fisico, sistema o proceso resultante en
un comportamiento estadistico diferente del esperado sobre la base de la ciencia conocida. La
segunda se dirige hacia el proceso de percepcion remota precognitiva- la adquisicién de
informacién acerca de objetivos geograficos remotos (en tiempo y distancia) e inaccesibles paralos
sentidos conocidos. El interés primario aqui es €l desarrollo de metodologias analiticas para la
determinacion cuantitativa del grado de informacion obtenido mediante tales procesos. El tercer
segmento es un esfuerzo para desarrollar un modelo tedrico de apoyo al programa experimental y
penetrar en la natural eza bésica de |os fenémenos.

Se seleccionaron experimentos por su relevancia inmediata, en la préctica de la moderna
ciencia de la ingenieria, y por su adaptabilidad a los estudios controlados y sisteméticos de
laboratorio. Los parametros fisicos y técnicos son de importancia primaria; la investigacion
sistematica de las correlaciones psicoldgicas o fisiolOgicas es secundaria a la acumulacion de muy
extensas bases de datos por un nimero relativamente bajo de participantes. Todos los operadores
son voluntarios anénimos, ninguno de los cuales pretende poseer habilidades extraordinarias, y ho
se emplean técnicas de seleccidn, entrenamiento e induccion.

INTERACCIONES PSICOKINETICAS CON SISTEMAS FISICOS ALEATORIOS

Los numerosos experimentos en psicokinesis (PK) de bago nivel, aunque diversos en
caracter y escala, encierran algin tipo de proceso fisico aleatorio cuya distribucién se establece
empiricamente y, cuando posible, tedricamente. Varios operadores humanos intentan entonces
distorcionar esas distribuciones en direcciones preestablecidas. Para guiarlos en esa tarea, cada
experimento proporciona cierta forma de feedback, por 1o general es un disefio atractivo visual que
sigue &l grado de desplazamiento de la distribucion desde el comienzo.

Un tipo de estos experimentos pertenece a tipo de generadores de eventos aleatorios
[random event generators (REG)] usados en muchos estudios contemporaneos de esta clase de
fendmenos (Krippner, 1977; Radin, May & Thomson, 1985; Schmidt, 1970; Stanford, 1977). El
dispositivo usado en este programa esta basado en una fuente de ruido micro-electrénico cuya salida
es transcripta mediante circuitos apropiados a un tren de pulsos positivos y negativos a azar
adecuados paralamuestray € conteo de objetivos (Fig. 1(a)]. El dispositivo, parala mayoria de los
experimentos formales, esta calibrado para generar "ensayos' de 200 pulsos, cada uno a una
velocidad de 1000 pulsos por segundo, y también para contar y exhibir €l nimero de pulsos que se
corresponden con la aternacion regular: +, -, +, -, +, -, +, -, €fc., varias unidades de exposicion y
registro muestran los resultados del recuento a operador y 1os inserta on-line en una base de datos
digital por un sistema computacional.

La Figura 1 (b) muestra el arreglo experimental tal como se presenta frente al operador,
quien se sienta no muy lejos del dispositivo y su equipo de soporte, como por g emplo, la termina
de la computadora, la impresora de cinta, y varios contadores de seguridad que garantizan la
integridad de los datos. El operador intenta influir el proceso para producir un aumento en el
nimero de cuentas (PK+) o un nimero menor de cuentas (PK-), o para generar una linea de base
(LB), de acuerdo a intenciones preestablecidas. En €l protocolo siguiente para el conjunto parcial
més grande de nuestra base de datos, los datos son generados en "series' de 50 ensayos, acumulados
en "sesiones" que comprenden un minimo de cinco series. Aunque la extensién de la sesién se deja



a la preferencia del operador, una "serie" experimental completa requiere de 7500 intentos, o 50
series en cada una de las tres direcciones de la intencion (unas pocas series consistieron de 5000
intentos, 0 100 series por intencion). Para eliminar cualquier prejuicio artificiales, el protocolo exige
gue el operador intercale secuencias de cada una de las tres intenciones, PK+, PK-, y LB, con las
otras condiciones experimental es que se mantienen constantes.

Un gjemplo del tipo de datos obtenidos en este experimento se muestraen la Fig. 2(a) como
una distribucién de 5000 ensayos de linea de base (por gemplo, un millén de pulsos, o hits)
tomados por un operador, superpuesto sobre la aproximacion tedrica Gaussiana para una apropiada
estadistica binomial. Con referencia a la misma distribucion tedrica, la Fig. 2(b) muestra el
resultado de los esfuerzos del mismo operador para desplazar la distribucion hacia nimeros de
recuento mayores o menores para e mismo ndmero de intentos PK+ y PK-, y para estos datos la
Fig. 2(c) muestra los mejores gjustes Gaussianos. Los efectos encontrados en este experimento se
reducen por lo general a desplazamientos marginales de la media de la distribucion, sin cambios
perceptibles en la desviacion standard, momentos mas altos, u otras caracteristicas de la
distribucion.

Para seguir la consistencia de estos pequefios desplazamientos y para mostrar su
significancia estadistica en funcién del tamafio de la base de datos, la desviacion acumulada de las
cuentas con respecto a la media aleatoria se representan como funcion del nimero de ensayos
procesados. La Figura 3 en estos graficos de desviacion acumulativa emplea los mismos datos que
la Figura 2 para cada una de las tres intenciones del operador relativas a la media tedrica. Las tres
lineas experimentales muestran las variaciones estadisticas esperadas en esta clase de proceso
aleatorio, pero mientras la curva de base fluctla cerca de la expectacion tedrica, la PK+ y PK-
muestran desviaciones sisteméticas casi lineales de la media aleatoria que se acumula hacia valores
mas altos a medida que se acumula €l nimero de ensayos. Las parabolas punteadas estan a un 5%
del lugar geométrico de la expectativa aleatoria para alcanzar la desviacion acumulada para ese
nimero de ensayos, y la escala a la derecha indica el acance de las probabilidades aleatorias
terminales. Los valores finales de las medias de los datos de PK+ y PK-, 100.264 y 99.509
respectivamente, difieren de la expectativa casual por varias unidades de error standard, con un

éxito aeatorio improbable del orden del 10-6

Estos gréficos de desviacion acumulativa son especificos y por lo tanto se refieren como
"sefias personales’ del operador. La Figura 4 muestra estas sefias para unos pocos de los muchos
operadores que trabagjaron en este mismo experimento. Algunos operadores obtuvieron resultados
PK en una sola direccién, algunos en ninguna, algunos en ambas, y otros muestran resultados
invertidos. Los modelos de éxito PK+ y PK- para un determinado operador son tipicamente
asimétricos y a menudo se encuentran dependientes de las condiciones bajo las cuales € operador
efectlia el experimento, tales como la velocidad de conteo de los pulsos, 0 s la serie se inicia
manual o autométicamente, o bien, si el operador elige o si la direccion del esfuerzo es asignada al
azar. Por gemplo, la Fig. 5 muestra la sensibilidad del desempefio de un operador "voluntario” o
"instruido" como un modo de generar los datos. Como voluntario, el operador elige la direccién del
esfuerzo y completa cinco series (250 intentos), o un multiplo, antes de cambiar de intencién. En el
modo instruido, se genera un nimero a azar antes de cada serie el cua determina la direccion del
esfuerzo. Notese que en el caso mostrado, 1os resultados PK+ y PK - estén esencialmente invertidos,
esto es, aquellos en el modo instruido son opuestos a la intencién del operador. Nelson, Dunne &
Jahn (1984) publicaron un informe del compendio gréfico y estadistico completo de las sefias
personales de los operadores y su dependencia de tales pardmetros.

A pesar de estas variaciones en € desempefio de operadores individuales y en su
dependencia secundaria de las condiciones experimentales, los datos totales del RNG también
muestran tendencias estadisticas significantes. La Figura 6 y la Tabla 1 muestran resultados
combinados de los datos bésicos formales, que comprenden 87 series completas, con un total de
maés de 250.000 intentos por intencion (> 150 millones de bits). Estos datos fueron generados por 33
operadores diferentes en dos méaguinas distintas sobre un periodo de aproximadamente siete afios.



Nuevamente, la linea media de base total permanece cerca del valor tedrico, y los datos de PK+ y
PK-, a pesar de inversiones ocasionales asociadas con operadores o condiciones particulares,
tienden hacia desviaciones que aumentan significantemente en las direcciones establecidas. La

probabilidad de que el resultado total ocurraal azar es menor que 2 x 10-4.

Otras caracteristicas instructivas de |a base de datos del RNG aparecen en la distribucion de
los resultados finales de las series completas. Por ggemplo, la Fig. 7 muestra histogramas y gjustes
analiticos de todas las 87 series de resultados z para PK+, PK-, y linea de base. Aunque los valores
medios de estas tres distribuciones son consistentes con los valores terminales de las lineas de
desviacién acumulativa de la Fig. 6, es notable que las distribuciones de las series de resultados
PK+ y PK- tienen ambas variancias mas grandes que las esperadas, a un nivel de significacién de
0,06 (PK+) y 0,01 (PK-). Por € contrario, la distribucién de los resultados de las series de linea de
base esta substancialmente cerca de la media tedricay no existe ninglin resultado fuera del criterio
de significancia de una cola, z > +1.645. La correspondiente reduccién en la variancia de la
distribucion de resultados de linea de base es significativa a nivel de p = 0.01. Teniendo en cuenta
gue los datos de la linea de base son generados bajo condiciones idénticas a las series PK, excepto
por la direccion de la intencion por parte del operador, nos lleva a la hip6tesis de que una
motivacion consciente o inconsciente de obtener una "buena' linea de base puede en realidad
producir una tercera condicion PK que implica una constriccion andmala de la distribucién de
resultados. Este punto se discute en més detale en € informe técnico (Jahn, Nelson & Dunne,
1985).

Experimentos como éstos inevitablemente sugieren la pregunta acerca del foco de
interaccion entre la consciencia del operador y la maguina. En particular, es razonable preguntar si
el comportamiento fisico de la fuente de ruido en si misma es afectado durante |os esfuerzos de PK,
y s es asi, de qué manera. Una estrategia obvia para atacar este problema es reemplazar la fuente
por otro elemento y comparar los resultados. Varias unidades similares de ruido microelectrénico se
han usado sin consecuencias para la configuracion de |os datos.

En un intento por explorar esta cuestion mas agresivamente, se desarroll6 una fuente
aleatoria que por sus caracteristicas puede llamarse de "pseudo-azar." Este dispositivo emplea una
red de 31 registros microelectrénicos de desplazamiento que produce una determinada secuencia

repetitiva de 2 x 109 bits establecida mediante |a frecuencia de un reloj. En e modo empleado méas
frecuentemente, esta secuencia determinada hace ciclos continuos con un periodo de repeticion de
cerca de 60 horas, de manera que el Unico aspecto no-deterministico del experimento es el tiempo
de incursién iniciado por € operador. Esta fuente de pseudo-azar se puede inyectar en el aparato
RNG en un lugar apropiado, reemplazando € diodo comercial de ruido de video, feedback, y
programa idénticos, por la versién standard. Desde la perspectiva del operador, este sistema no se
puede distinguir del RNG convencional, excepto por un codigo identificatorio impreso en lacinta, y
los protocolos experimentales empleados que son idénticos. Los resultados de 29 series
experimentales empleando esta fuente pseudo-azar son también significativos estadisticamente con
una probabilidad contra €l azar de 0.003 (Figura 8 y Tabla 2), y las seflas personales de los
operadores individuales muestran fuertes similaridades cualitativas con respecto a las obtenidas con
el RNG convencional.

Para proseguir ain mas la cuestion de cuan dependientes del dispositivo son las sefias
personales de suceso, se empled un dispositivo substancialmente diferente, llamado "Cascada
Mecéanica Casual" (CKC) (Nelson, Dunne & Jahn, 1987). Este aparato, que mide 1,80 m. x 3,00 m.,
permite que 9000 esferas de poliestireno de 1,9 cm de didmetro caigan a través de un atreglo
pentagonal de 330 clavijas de nylon de 1,9 cm de didmetro, de manera que se distribuyan en 19
receptaculos en e fondo, llenandolos en una distribucién aproximadamente Gausiana (Fig. 9). El
ndmero creciente en cada receptaculo se sigue fotoel éctricamente y se muestra en contadores LED
en la base de cada receptéculo, y se imprime sobre la linea en un archivo de computadora
apropiadamente codificado. El protocolo experimental pide que € operador, sentado en un sofa a
2,40 m. de la méguina, trate por voluntad o por instruccion de distorsionar la distribucién a la



derecha (PK+) o alaizquierda (PK-), o generar lineas de base. Todos los datos se adquieren en
conjuntos concomitantes de 3 series, una bajo cada una de estas intenciones, para controlar posibles
influencias no pensadas de antemano. La temperatura y humedad dentro del aparato CKC se
registran de rutina para estimar correl aciones posibles con |os datos experimental es.

La Figura 10(a) muestra como desviaciones acumulativas de los datos de todas las 3072
series por 22 operadores que completaron por o menos una serie formal de 10 o 20 series por cada

intencion. De nuevo, la aberracion total es estadisticamente significante, del orden de 3 x 10-6 pero
en este caso solo los esfuerzos a la izquierda son independientemente significantes. Como puede
verse en la Tabla 3, la mayor parte de la asimetria es debida a las contribuciones caracteristicas de
dos operadores que parecen tener excepcionalmente resultados en forma individual. Con estos dos
omitidos, los resultados combinados de los 20 operadores restantes son mas simétricos y aln
significantes a nivel 7 x 10-4 [Figura 10(b)].

Quizas lo mas importante sean los resultados RMC que indican modos de éxito similares a
los obtenidos en los experimentos RNG y pseudo-RNG, a pesar de los procesos fisicos totalmente
diferentes que estos tres dispositivos emplean, una caracteristica que puede tener implicaciones
substanciales para la comprension basica de los fendmenos involucrados. Por g emplo, la Fig. 11
compara las sefias personales de PK+ y PK- del mismo operador en los tres experimentos PK: €l
RNG microelectronico, e pseudo-RNG deterministico, y el RMC mecéanico macroscopico. Cada
uno de estos graficos representa una concatenacion de un numero substancial de series
experimentales llevados a cabo durante largos periodos de tiempo. Se han observado
correspondencias similares para un nimero de otros operadores, a pesar de sus caracteristicamente
seflas individuaes diferentes. Asi parece que aungue los efectos observados son claramente
especificos del operador, y en muchos casos especificos de la condicion, ellos no parecen ser ni de
cerca especificos del dispositivo. Tal evidencia empirica debilita las interpretaciones
fenomenoldgicas implicando a la consciencia e interactuando directamente con el proceso fisico
aleatorio en st mismo, por ejemplo, con € flujo de eectrones térmicos del RNG, o con las balillas
de poliestireno del RMC, y favorece modelos que se relacionan con aspectos genéricos de todos
estos sistemas, por g emplo, lainformacién implicita en sus distribuciones de salida.

PERCEPCION REMOTA PRECOGNITIVA

La segunda clase importante de experimentacion se refiere a la adquisiciéon andmala de
informacion acerca de objetivos geogréficos remotos, inaccesible mediante cualquier canal sensorio
conocido. El protocolo particular seguido es una variacion de numerosos estudios similares por
otros investigadores (Dunne & Bisaha, 1979; Hansen, Schlitz, & Tart, 1983; Puthoff & Targ, 1976;
Schlitz & Gruber, 1980; Tart, Puthoff & Targ, 1979), y se lo [lama percepcidn remota precognitiva
(PRP). Esenciamente, a un participante, [lamado el "percipiente," se le pide una descripcion de un
sitio desconocido donde un segundo participante, llamado el "agente' estd, o estara situado a un
cierto tiempo prescripto. Iniciamente el percipiente escribe sus impresiones del objetivo en un
estilo de respuesta libre a la consciencia, y entonces lo codifica en cierta forma estructurada que se
puede procesar analiticamente.

La mayoria de los experimentos agui presentados fueron conducidos en e modo
precognitivo, en el cual las impresiones del percipiente son escritas antes que el agente visite €
objetivo y en muchos casos aln antes de que €l objetivo sea seleccionado. Se emplearon dos modos
de seleccion del objetivo, con ningln efecto discernible sobre los resultados experimentales. En el
modo "instruido," € objetivo para cada experimento se selecciona al azar de entre una gran
coleccion de objetivos potenciales previamente preparados por una tercera persona quien no
participa en el experimento o en su evaluacion, y mantenido de tal manera que ninguin percipiente o
agente tenga acceso a €. En el modo "voalitivo," el objetivo es arbitrariamente seleccionado por €l
agente al tiempo especificado para su visita.



Las Figuras 12-14 muestran unos pocos ejemplos de objetivos tipicos con una parte de las
descripciones de respuesta libre; la informacion mas amplia se presenta en otros informes (Dunne,
Jahn, & Nelson, 1983; Dunne, Jahn, & Nelson, 1985; Jahn, 1982; Jahn & Dunne, 1986, 1987;
Nelson, Jahn, & Dunne, 1986). En este informe, los datos consisten de 334 percepciones de esta
clase que van desde una exactitud virtualmente fotografica, incluyendo varios grados de
correspondencia e incluso detalles y el ambiente total de la escena, hasta lo totalmente irrelevante.
En algunos casos, |os detalles que son centrales ala vision de la escena por el agente son ignorados
por el percipiente, mientras que aspectos menores son aumentados en importancia. En otros casos,
hay inversiones espaciales u otras distorciones geométricas. Frecuentemente, los aspectos més
impresionisticos parecen ser percibidos més precisamente que |os detalles analiticos.

El esfuerzo principal en estos estudios ha sido desarrollar metodos analiticos para extraer de
tal evidencia subjetiva alguna medida cuantitativa del grado de adquisicion de la informacién
andmala. Con este propésito se emplea un cadigo, o afabeto, de preguntas descriptivas simples que
se pueden dirigir a todos los objetivos y percepciones. Estos descriptores, 30 en nimero, recorren
un espectro desde muy actuales discriminaciones, por ejemplo, si la escena es interior o exterior, s
hay arboles presentes, 0 si hay automoviles, hasta aspectos mucho mas subjetivos, tales como si €
ambiente es ruidoso o silencioso, confinado 0 expansivo, turbulento o tranquilo. La codificacién del
objetivo es efectuada normalmente por € agente a tiempo de la visita, y la percepcion por €
percipiente después que laimpresion de respuesta libre del objetivo ha sido registrada.

Con € objetivo y la percepcién asi codificadas, se usaron una variedad de métodos de
evaluacion analitica, como se describen en detalle en otras publicaciones (Dunne et al., 1983; Jahn,
Dunne, & Jahn, 1980; Jahn et a., 1982), los cuales dan datos numéricos que indican el contenido de
la informacion de cada percepcion relativa a su correspondiente objetivo. La mayoria de estos
métodos reconocen las probabilidades a priori de los varios sujetos descriptores, es decir, que méas
escenas tienden a estar afuera que adentro, que mas escenas tienden a tener gente en ellas que no,
etc; por lo tanto, una percepcion que es precisa acerca de aspectos menos probables obtiene un
puntaje méas alto que una que predice correctamente aspectos mas comunes. Los resultados son
todos normalizados de algin modo, por ejemplo, mediante varias expectativas aeatorias o por
puntajes perfectos. En algunas formulas se emplean también descriptores ternarios o cuaternarios,
en los cuales el agente y el percipiente pueden efectivamente rechazar o mentir sobre una pregunta,
0 expresar gradaciones de su importancia.

El aspecto més poderoso de esta manera de codificar es que a diferencia de los
procedimientos tradicionales de rangos, se pueden emplear algoritmos digitales de evaluacion para
comparar cualquier percepcion con un gran nimero de objetivos alternativas, no solamente los 5 o
10 que pueden ser comparados por un juez humano. La distribucién de los resultados erréneos, es
decir, los elementos diagonales erréneos de la matriz del orden percepcion/objetivo, tienen
suficientes caracteristicas Gausianas como para servir de referencia empirica "a azar" para la
cuantificacién estadistica de |os resultados de correspondencias correctas. El proceso seilustraen la
Fig. 15, donde la linea de rayas es la distribucion empirica a azar asi construida por un método
binario particular de 42.000 pares equivocados. En comparacion, la linea solida, describiendo la
distribucion de los resultados de objetivos propios de 334 intentos formales se ve distorcionada
hacia €l lado de altos resultados. Si removemos de dicha distribucion la mayor componente que es
un subconjunto de la distribucién casual empirica (curva punteada), €l residuo (curva de punto-raya)
seria unaindicacién de la informacion adquirida mas alla de la expectativa casual para adivinar. En
este caso, cercadel 15% de los resultados de intentos corresponden a esa extra-al eatoriedad, residuo
de informacion positiva. Célculos numéricos mas detallados dan una probabilidad para este grado
de adquisicion de informacion por azar de cerca de 10-11 para los datos y métodos ilustrados. Los
otros métodos de eval uacién muestran resultados comparables (Dunne, Jahn & Nelson, 1983).

Un interés primario es la dependencia de esta informacién extra-aleatoria de |os parédmetros
fisicos del experimento, més notablemente, de la distancia entre el percipientey el agente. Como se
ilustraen laFig. 16, dentro de la exactitud de los datos y en €l tratamiento estadistico descriptor no



se encuentra ninguna dependencia significante; hasta distancias intercontinentales de miles de
kildmetros, no parece haber ninguna ventgja discernible para los objetivos cercanos. Ciertamente,

no hay una dependencia 1/r2 que podria esperarse para varios mecanismos de propagacion de ondas
gue han sido propuestos para tales fendmenos (Kogan, 1968; Chari, 1977; Persinger, 1979).

Quizas aln més extraordinaria es la ausencia de alguna dependencia discernible de la
exactitud de la percepcion de intervalos de tiempo entre el esfuerzo de percepcion y la visita del
objetivo por e agente. La Figura 17 muestra los resultados de 334 intentos formales arreglados
como funcidn de este desplazamiento temporal. La abscisa cero significa que la percepcién fué
dictada a tiempo de la visitacién del objetivo. Tiempos a la derecha de ésto corresponden a
percepciones precognitivamente efectuadas en el nimero de horas indicado. Tiempos a laizquierda
comprenden un cuerpo de datos més pequefio tomados retrocognitivamente, en los cuales el
percipiente dicté la percepcion después gue €l objetivo habia sido visitado, pero antes que ninguna
informacion hubiera sido transferida por medios ordinarios. De nuevo, sobre € rango cubierto por
estos experimentos, no hay dependencia estadisticamente significativa de este pardmetro temporal.
La identificacion del proceso especifico mediante e cual la consciencia del percipiente es
aparentemente capaz de alcanzar puntos remotos en ambos, espacio/tiempo, desde su lugar fisico
presente, esta fuera de nuestra comprension, pero los datos tales como los mostrados en las Figuras
16 y 17, si son sostenidos por méas experimentos, van a delimitar severamente los mecanismos
fisicos que pueden ser legitimamente invocados.

Existe también interés en la dependencia de los resultados de tales experimentos en las
caracteristicas psicoldgicas y las estrategias de los percipientes y agentes, separadamente o como
participantes apartados, pero como se dijo antes, esta categoria de correlacion no ha sido seguida
extensamente, en parte porque los datos son todavia muy pocos como para que tales andlisis sean
efectivos. De todos modos, se examinan |os datos compuestos para obtener impresiones acerca de la
eficaciade las preguntas y obtener impresiones acerca de la eficacia de las preguntas descriptivas, la
variabilidad en la interpretacion individual, la respuesta a los descriptores, y las correlaciones
fisicasy psicoldgicas de |os intentos més exitosos.

CONSIDERACIONES TEORICAS

Experimentos como |os descriptos mas arriba ruegan por alguna forma de modelo tedrico
gue ayude a correlacionar datos, designar experimentos més incisivos, e interpretar los efectos
observados en términos més fundamentales. La literatura de la investigacion psiquica abunda en
intentos de transponer formalismos fisicos con este propdsito: model os e ectromagnéticos, model os
termodinamicos, modelos mecanicos, y otros (Bohm, 1971; Chari, 1977; Costa de Beauregard,
1979; Feinberg, 1975; Kogan, 1968; Persinger, 1979; Rauscher, 1979; von Lucadou & Kornwachs,
1979). Aunque éstos comprenden un grupo interesante de esfuerzos, ninguno de ellos parece
totalmente competente para acomodar datos experimentales como los descriptos aqui. En verdad,
parece que ninguna simple aplicacion de teorias fisicas existentes tiene posibilidades de prevalecer.
Para poder abarcar |os efectos observados, sera necesario desarrollar un modelo tedrico a un nivel
substancial mente més fundamental, uno que acepte mas explicitamente €l papel de la conscienciaen
ladefinicion de larealidad fisica

El modelo que hasta ahora ha probado ser mas Util para nuestros propositos adopta la
posicion de gque la realidad, o la experiencia, esta constituida solamente por la interaccion de la
consciencia con su medio ambiente, y asi que cualquier teoria fisica, 0 cualquier otro esquema de
organizacion conceptual, puede solamente dirigirse a la interaccion, no a medio ambiente o a la
consciencia per se. De igual modo, considera que los conceptos comunes y formalismos de las
teorias fisicas son solo estrategias Utiles organizantes adoptadas por la consciencia para ordenar y
procesar lainformacion que adquiere del medio ambiente. Por lo tanto, estas deben reflgar tanto las



caracteristicas de la consciencia como las del medio ambiente 0, mas precisamente, deben reflejar
las caracteristicas de lainteraccion entre ambos.

En este espiritu, el modelo intenta aplicar metaféricamente, los conceptos y formalismos de
la mecénica cuantica elemental para una representacion de la interaccion de la consciencia sobre
sistemas fisicos y procesos, en una forma que se puedan incorporar ambos comportamientos,
"normales’ y "anémalos." Lo central en esta met&fora es asignar ala consciencia un carécter parcial
de tipo onda, la cual puede manifestarse en varias interacciones, tal como la dualidad onda/particula
de los fendmenos en la escala atomica. M as especificamente, representando la consciencia mediante
las funciones de onda de la mecénica cuénticay su medio ambiente fisico por perfiles apropiados de
energia potencial, la mecanica ondulatoria de Schrédinger asi como puede usarse para derivar las
funciones propiasy los valores propios, también puede asociarse con las experiencias psicoldgicas y
fisicas de la interaccién conscienciaymedio ambiente. Para llevar esta metafora a una utilidad
pragmética, es necesario relacionar ciertos aspectos mateméticos del formalismo, tales como €l
sistema de coordenadas, los nimeros cuanticos, y la métrica misma, con varios descriptores
impresionisticos de la consciencia, tales como su intensidad, perspectiva, actitud de
acercamiento/evitacion, balance entre la actividad cognitiva y emocional, y la disposicién
receptivo/activa. Con éstos a mano, los principios genéricos de la mecanica cuantica -
incertidumbre, indisiguibilidad, correspondencia, exclusion, etc.- asi como un nimero de
aplicaciones computacionales especificas, tales como € campo central de fuerza y la estructura
atémica, ligaduras covalentes moleculares, penetracion de barrera, y comportamiento colectivo
cuantico-estadistico, devienen analogias Utiles para la representacién y la correlacion de una
variedad de efectos fisicos normales y anémalos relacionados con la consciencia, y para el disefio
de experimentos que permita estudiarlos més sisteméticamente.

El texto completo y mecéanica de este modelo son desarrollados por Jahn & Dunne (1986,
1987), junto con su aplicacién a situaciones experimentales particulares. Adn en esta forma
comprensiva, puesto que las varias asociaciones que invoca son més que nada intuitivas y
empiricas, y por cuanto pocas escalas cuantitativas de propiedades de consciencia existen, en este
momento solo se pueden hacer correlaciones semi-cuantitativas. No obstante, la comparacion de los
datos de nuestro laboratorio y el testimonio informal de nuestros operadores con aspectos
apropiados del modelo han substanciado nuestra confianza en la utilidad potencial de la metafora
cuanto-mecénicay confirmado su valor proveyendo una perspectiva viable y un lenguaje facil para
el disefio de meores experimentos y la representacion informal de las actitudes cognitivas y
emocionaes y las estrategias de los operadores. Més ala de ésto, el modelo sugiere un nimero de
hipétesis verificables, algunas de las cuales estan ahora en estudio. Por gjemplo, la que postula la
naturaleza mecanico-ondulatoria de las interacciones consciencia/medio ambiente implica que los
esfuerzos combinados de dos o tres consciencias concentradas en la misma tarea pueden mostrar
patrones de interferencia constructiva o destructiva, en vez de simples superposiciones lineares.
Para verificar esto, experimentos utilizando los dispositivos RNG y RMC se estén realizando para
explorar los efectos de operadores muiltiples intentando la misma tarea simultaneamente,
comparados con la sefia personal de éxito, y los resultados preliminares parecen apoyar € modelo.
AUn otros experimentos estén investigando |os efectos de la separacion espacial entre el operador y
e dispositivo, para ser comparado con € desempefio del mismo operador bajo condiciones de
proximidad, en un esfuerzo por comprender el pardmetro de distancia de la consciencia.

APLICACIONES E IMPLICACIONES

Como se menciond en laintroduccion, este programa de investigacion tiene el propésito de
dirigirse a aspectos de fendmenos anémalos relacionados con la consciencia los cuales pueden
relacionarse con la préctica de la ingenieria, a corto y largo plazo. Basado en los resultados
obtenidos hasta ahora, unos pocos dominios de relevancia inmediata parecen en verdad merecer



estudios méas especificos y detalados, y otros pueden aparecer en el futuro. En particular, los
resultados con los generadores de eventos aleatorios presentan la posibilidad genérica de efectos
anémalos originados en interacciones conscientes 0 inconscientes entre operadores humanos y
cualquier dispositivo o sistema microelectronico de procesamiento de informacion, muy
especialmente agquellos que envuelven elementos de ruido aleatorio o pseudo-aleatorio para la
iniciacion de sefiales o perfiles de referencia. En la categoria de percepcion remota se pueden citar
numerosas aplicaciones de tales técnicas en la seguridad nacional y gecucion de la ley, blsguedas
arqueol égicas, exploracién de reservas naturales y diagnostico médico, empleando varios aspectos
de las técnicas experimentales y analiticas descriptas. Como en lainvestigacion bésica, el énfasisen
muchas de estas aplicaciones se ha desplazado de la creible demostracion a los protocolos
refinados, estrategias participantes, y técnicas de andisis de datos para aumentar su eficacia
individual y colectiva.

Es prematuro especular sobre las implicaciones mas amplias y fundamentales de los
resultados empiricos y € modelo de soporte a paradigma cientifico basico, excepto la posible
sugestion de que alguna generalizacion de la opinion "particular prevalente de la consciencia, con
sus premisas linear, causal, objetiva, hacia una conceptualizacién més "mecénico-ondulatoria,”
participativa, holistica puede permitir que los fendmenos "anémalos" observados sean acomodados
como consecuencias normales del comportamiento del sistema vinculado.
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